Point de départ des circuits

Partez en balade a [a découverte des environs de Cornimont.
Vous étes voftre propre guide !
En famille, entre randonneurs ou sporfifs. Chacun s’y refrouvera !
A I’aide d’une carte, créez votre propre itinéraire pour rejoindre les balises.
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Différents circuits de difficulte croissante vous sont proposes. 1 VA
. . - . OSQeS
Cartes disponibles au Bureau d’{nformation e’ I
Touristiaue de Cornimont et sur internet : y ol
Tel : 03.29.24.12.17 2T rue de la 3*™ DIA @E /

Juste derriere vous, a 30m avant (a riviere a droite.
Une CARTE : ————
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balises. La carte est accompaghée d’une
[egende et de codes
spécifiques a [’orientation.
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Groupe de rochers
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2 Circuits : Textile et Distillerie :
Qui vous font decouvrir le village sous un autre angle.
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